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Dijital Hikayeler Projesi, coklu duyusal
ogrenme modeline ve hikaye anlatimi
teknigine dayall dijital teknikler
kullanarak, ©ogrenme gucligu c¢eken
ogretmenleri profesyonel olarak
destekleyerek ogrencilerin erken okul
terkini azaltmayl amaclamaktadir.

Bu kaygl ve olumsuz tutum nedeniyle
okulu birakan égrenciler, egitim ortamini
daha cekici hale getirerek egitim
ortamiyla yeniden barisirlar.

Sonuclar

O "Dijital Oykuleme Teknikleri " Egitim
Programi

O Cevrimici etkilesimli 6grenme
/ogretme platformu

O Dijital Hikaye Anlatma Tekniklerini
tesvik etmek icin “Oneri Programi"

O Degerlendirme Programi

Ortaklar
r‘ﬁ:.-‘--*“"“*.... * e Va
i L P ] :_:T- ‘-{i::
fr;f!:;"}’ #‘.{% q’-"i'.s !;'. N+ ":_ M /
¥ L, sl ,r.-_;u- -._:__;.
o 3¢/ 4 Jeu-track
N iy .
H"":“ Ak ¥ STANEAL, = FAT '
NETORK G045 A5 virtualcampus
COK PROGRAMLI ANADOLU LISESI
-fun th ; _ o B N
Efasl:nf:f Ig?rﬂgreamme ‘Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarnin géruslerini
of the European Union yansitmaktadir ve bu gérislerden Avrupa Komisyonu ve Tarkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.

@ https:/mww.digitalstories-project.eu/ o @DigitalStories5 o https:/Mww.facebook.com/DigitalStories2023



